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Banda! ptroduceer! Ninten 


In de achter ons liggende maanden heeft 
onze branche uitgebreid kennis kunnen 
maken met het Nintendo Entertainment 
System’ dat door Bandai op vele lokaties 
gepresenteerd werd. 

Bandai en Nintendo, beide van origine 
twee sterke Japanse ondernemingen, 
brengen hiermee de tweede generatie 
video-games op de markt geschikt voor 
het hele gezin. 

Mede hierdoor, plús de extra accessoires 
die een actie fysieke deelname verlangen, 
is de aanduiding ’Entertainment System’ 
volledig op zijn plaats. 

De positieve ontvangst bij de inkopers én 
de opname in de belangrijke najaars- 
boekjes, naast de zware ondersteuning 
die Bandai zelf geeft, bieden Nintendo de 
komende maanden een uitstekende start- 
positie in de Benelux. 


Japan en de V.S. 


Succes kan het Nintendo systeem bepaald 
niet ontzegd worden. In vijf jaar zijn op 
de thuismarkt in Japan (120 miljoen 
inwoners) al meer dan 10 miljoen basis 
units (hard ware) en 70 miljoen stuks 
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cassettes (soft ware) verkocht. 

In 1985 ging Nintendo over de grenzen en 
werd in het testgebied New York 
geïntroduceerd. Op basis van deze 
resultaten werd Nintendo in 1986 nation 
wide gepromoot in de V.S. 

De doelstelling om 1 miljoen basis units 
af te zetten werd ruimschoots gehaald en 
zelfs in een kortere periode dan gepland. 















Basis unit. 

De Nintendo basis unit wordt geleverd 
kompleet met 2 controllers, adapter en de 
“Super Mario Bros’ spelkassette. 


De hardware was zo snel uitverkocht, dat 
voor november en december de TV 


commercials werden geannuleerd door 
Nintendo. 


Startpakketten 


Er zijn twee sets samengesteld die dienen 
als startpakket: de Nintendo Deluxe set 
en de Basisset. 


De Luxe Set (w.v. + f 699.) bevat: de 
hardware, 2 game controllers, adapter, 
pistool + spelcassette en de robot + 
spelcassette. Met deze Luxe set kunnen 
alle cassettes van het Nintendo systeem 
gespeeld worden. De game controllers 
worden gebruikt om het programma 
rechtstreeks op het scherm te spelen. 


De robot is het eerste element waarmee 
Nintendo zich onderscheidt van de 
spelcomputers van de Iste generatie. 
Door middel van besturing met een game 
controller moet de robot handelingen 
verrichten, die hij tegelijkertijd naar het 
beeldscherm seint en waardoor obstakels 
op het scherm opgeruimd worden. 
Hierdoor ontstaat een zgn. driehoeks- 
verhouding. 


Het tweede onderscheidende element is 
het pistool (light gun). 

Hiermee kan de speler bijvoorbeeld 
samen met zijn hond op eendejacht gaan. 
Een lichtgevoelige sensor in het pistool 
registreert tot op de millimeter nauw- 
keurig of een schot raak was of nét miste. 
Een derde onderscheidingselement is 
overigens de hoge kwaliteit van de 
grafische weergave op het scherm, waar- 
bij van 52 kleuren gebruik wordt 
gemaakt. Dit in tegenstelling tot 
spelcomputers van de Iste generatie die 
zich nog met 16 kleuren moesten 
behelpen. 

Overigens is dit kleurenscala als basis- 
kwaliteit ingebracht, dus zowel in De 
Luxe als in de Standaardset is er een 
perfecte beeldweergave. 


do 





De Standaard Basisset 


De Standaard Basisset wordt eveneens 
klaar voor gebruik geleverd en bevat: de 
hardware, 2 game controllers, adapter 
plus de nummer één van de spelcassettes 
‘Super Mario Bros’. Als complete set 
gaat deze w.v. + f 399,- kosten en kan 
weer uitgebreid worden met accessoires 


zoals bijvoorbeeld de robot en light gun. 


De spelcassettes 


Gebaseerd op de verkoopcijfers in 
Amerika is er voor de Benelux momen- 
teel een assortiment van 20 verschillende 
cassettes leverbaar. 

Voor de game controllers zijn er 15 


De luxe set. 
Het ‘grote’ kado: kompleet met ROB Video 
robot, ZAPPER lichtpistool en 2 bijpassende 
spelkassettes. 


verschillende titels beschikbaar in de 
thema’s: sport (3), zelf programmeerbaar 
(3), action (5), klassiek (4). 





Donkey Kong. 

Veel bekende en gevraagde spelkassettes: a.0. 
Donkey Kong, Popeye, Mach Rider, Mario 
Bros en nog 15 andere titels nu leverbaar. 


Voor de robot zijn er momenteel 2 
cassettes leverbaar en voor de light gun 3. 





Family Fun Fitness 


Uniek is het door Bandai ontwikkelde 
Family Fun Fitness concept, dat inspeelt 
op de brede belangstelling voor de 
gezondheid (aerobic, jogging enz). 

De Fitness set bestaat uit een grote mat, 
waarmee met de computer een spel 
gespeeld wordt. De speler moet op de 
mat allerlei bewegingen maken - 
hardlopen, springen, bukken enz. - om 
de speelfiguur op het scherm langs 
allerlei hindernissen te helpen. 

De mat wordt geleverd met cassette en 
gaat als set + f 199,- winkelverkoop 
kosten. Met deze cassette (Atletic World) 
kunnen $ verschillende programma’s 
gespeeld worden, elk in drie moeilijk- 
heidsgraden. 

In totaal dus 15 speelmogelijkheden. 


Deze zeer aantrekkelijke, maar vooral 
uitdagende set zal een speerpunt in de 
reclamecampagne vormen voor het 
complete Nintendo systeem. 


Ondersteuning 


Om het Nintendo Entertainment System 
zo snel en zo breed mogelijk bij een groot 
publiek bekendheid te geven wordt het 
zwaar ondersteund. Gedurende de 
maanden september, oktober, november 
en december zal een indringende 
reclamecampagne gevoerd worden op de 
STER, Sky Channel en Super Channel 
voor de Nederlandse consument. 

Voor België en Luxemburg komt daar in 
dezelfde periode de RTL en de Franse 
televisie bij. 


o/ 


Tevens zal het Nintendo Entertainment 
System te zien zijn in diverse TV- 
programma’s. 

Ook op de speelgoedmanifestatie in de 
RAI - Speel 87/Take a Break zal 
Nintendo zich nadrukkelijk presenteren 
en kunnen de bezoekers meedoen aan 
wedstrijden rond dit fenomeen. 





Uiteraard wordt ook voor een stevige 
ondersteuning gezorgd in uw winkel. 

Er zijn speciale demonstratie-units, om 
de consument het spel zelf te laten testen 
én te laten ontdekken wat de leuke en 
spannende mogelijkheden zijn van het 
Nintendo Entertainment System. 
Daarnaast zijn er folders en Nederlandse 
handleidingen om ook uw klanten in de 
winkel goed voor te lichten. 


Bescherming 


Van de eerste generatie spelcomputers 
weten we nog maar al te goed dat deze 
produkten al snel tegen ‘dagprijzen’ 
verkocht werden. Een tweetal oorzaken 
lag hieraan ten grondslag: de parallel- 
importen en de illegale kopieën. 

Door middel van het inbouwen van een 
beveiliging (security chip) behoren beide 
bovengenoemde problemen tot het verle- 
den. Zowel de hardware als de software 
zijn hiermee beveiligd. 

In de praktijk komt het er op neer dat de 
cassettes plús de computer-unit die van 
buiten de Benelux via de parallel-import 
ingevoerd worden, niet te combineren 
zijn met het Nintendo Entertainment 
System, dat Bandai als officieel 
importeur in dit verkoopgebied op de 
markt brengt. Omgekeerd geldt dit 
evenzo. Tot frustraties van de hobby- 
freaks zijn ook de spelcassettes niet te 
kopiëren, zodat het grijze circuit dat deze 
lieden er op na plegen te houden 
verschoond blijft van plagiaat-cassettes 
van Nintendo. 

Een ander punt dat mogelijkerwijs tot 
prijsonderbieding kan leiden is de 


58 


individuele vrijheid van de ondernemer 
om zijn eigen eindprijzen te bepalen. 
Gezien de positieve kentering in het 
verkoopseizoen 1986 dringt het echter 
ook in onze branche door dat iedere 
deelnemer in zijn eigen belang dit jaar 
moet verdienen, om ook het volgend jaar 
succesvol te kunnen opereren. 


Family Fun Fitness + Hurdles. 

5 Spellen in 1 spelkassette samen met de 
speelmat = FAMILY FUN FITNESS. Aktief 
plezier voor het hele gezin: hordelopen, dark 
tunnel, hop-a-log, animal trail en vlotvaren. 


Tenslotte 


Gezien de resultaten in Japan en de VS 
heeft Bandai in de Benelux een voor- 
sprong bij de introductie van het 
Nintendo systeem omdat gebruik 
gemaakt kan worden van de reeds eerder 
opgedane ervaringen. 

Mede hierdoor is de veronderstelling 
gerechtvaardigd dat het Nintendo 
Entertainment System dit najaar 
succesvol zijn intrede zal doen. 

Het systeem is echter niet alleen gericht 
op verkoop in de komende maanden, 
maar voor een groot aantal jaren. 

De technische capaciteit van Nintendo 


wordt op dit moment slechts voor 15% 
benut. Het resterende gedeelte is 
gereserveerd voor toekomstige ontwikke- 
lingen. Daarnaast zal een steeds 
vernieuwende collectie spelcassettes het 
Nintendo Entertainment System actueel 
houden. 

Omdat dit systeem niet alleen geschikt is 
voor kinderen maar ook voor ouderen, 
wordt een stuk extra traffic in de winkel 
gerealiseerd wat tevens een stuk markt- 
vergroting inhoudt voor speelgoed. 


Als laatste moeten wij zeker nog de 
service vermelden die Bandai geeft aan de 
consument. Omdat er altijd vragen 
komen na de aanschaf van het Nintendo 
Entertainment System is er een speciale 
telefoonlijn beschikbaar in Breukelen 
waar de mensen terecht kunnen. Deze 
staat ook vermeld in de Nederlandse 
handleidingen die bij iedere unit 
ingesloten is. 


Bandai BV 
Keulschevaart 10 


Postbus 38 
3620 AA Breukelen 
Telefoon 03462 - 64744 








Het Nintendo Entertainment System. 


Systeem-overzicht. 


Aansluiten 
op de TV. 





CONTROL DECK (Basis Unit) 


Kompleet met 2 game controllers. 


FAMILY FUN FITNESS 
Speelmat 


Kompleet met ‘Athletic World’ 
= 5 spellen in één spelkassette: 
— Hordelopen 
— Animal trail 
— Dark tunnel 
— Hop-a-Log 
— Rafting 


(nieuwe spelkassettes leverbaar in 1988). 


ZAPPER 
Lichtpistool 


Bijpassende spelkassettes: 
%* Hogan’s Alley 


% Wild Gunman 





(nieuwe spelkassettes leverbaar in 1988). 


SPELKASSETTES | 
Direkt aan te sluiten op de basis unit: 
Exitebike (p) | 
Mach Rider (p) 

Wrecking Crew (p) 

Tennis 

Golf 

Kung Fu 

Ice Climber 

Soccer (voetbal) 

Super Mario Bros 

Pinball 

Clu Clu Land 

Donkey Kong 

Popeye 

Donkey Kong 3 

Slalom 


MRE RR de ee dede daf 


= programmeerbaar 





(nieuwe spelkassettes leverbaar in 1988). 


R.O.B. 
Video Robot 


Bijpassende 
spelkassettes: 
% Gyromite 


% Stack up | La 


(nieuwe spelkassettes leverbaar in 1988). 





